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秘技 大 公开 ， 


志 疝 1 
MODEM 浅 均 
搓 棍 参数 大 公开 
GAME 设计 轻 验 谈 
用 竹 租 合 鲁 训 来 窟 GAME | 


随 著 资 讯 水 准 的 提高 ， 电 脑 杂 读 一 本 本 的 瑟 生 ， 软 硒 之 星 也 超 在 过 
个 当 史 滩 了 个 热 属 . 


回想 以 前 一 口气 订 了 好 姓 本 杂 读 ， 每 到 月 初 又 见 逆差 来 按 铃 时， 名 
有 总 不 出 的 内 悍 ， 超 民 把 杂 读 打开 来 细 细 研读 一 香 . 如 今 坐 在 厅 访 社 祷 
， 埋 首 於 层 层 稿 纸 中 ， 反 起 思索 著 编 辑 车 向 ， 终 扒 ， 我 们 决定 以 最 平实 
\、 深 入 汪 出 的 方式 ， 将 各 类 的 资讯 传 过 给 大 家 . 

软 硒 之 星 不 以 深 滁 的 理论 高 出 装点 ， 期 能 在 平和 的 探讨 中 拉 近 你 我 
之 间 的 距 齿 ， 同 时 也 获 迎 有 志 一 同 的 朋友 蹲 蹊 投稿 ， 让 我 们 大 家 在 软 伙 
之 星 的 园地 程 共同 成 长 . 
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在 光 炎 夏 日 ， 坐 在 志 脑 前 的 疱 认 高 再 
也 没有 什么 事 比 用 MOD 瑟 M 更 襟 的 ， 因 
痪 既 可 以 不 怕 想 到 一 半 被 晓 成 示 ， 又 可 素 
除 被 玛 弄 兄弟 跌 扁 的 危险 ， 就 可 以 从 同学 
手中 拿 到 明天 要 交 的 电脑 作业 ， 想 到 这 壬 
， 多 惧 是 越 来 越 得 意 了 ， 一 不 小 心 栽 了 何 
跟 斗 ， 翻 不 了 身 了 . 这 时 速 MOD 卫 M 也 
才 不 上 已 了 . 


在 此 ， 我 们 暂且 不 去 管 什么 网 路 系统 
， 先 来 看 扁 什 么 有 MOD 卫 M 的 存在 .如 
果 说 有 2 台电 脑 现在 有 要 速 毕 ， 又 简 旱 的 方 
法 就 是 拿 一 条 线 速 起 来 ， 所 以 只 速 线 . 不 
过 ， 问 题 就 是 在 藉 那 休 线 的 长 度 ， 若 在 同 
一 个 房间 内 的 话 ， 那 还 说 得 过 去 ， 有 要 是 一 
个 在 台北 ， 一 个 在 高 座 ， 那 ， . . . 可 就 
没 折 了 ， 光 是 线 的 重量 就 可 以 压 死 你 . 基 
是 ， 就 有 人 想到 既然 我 们 可 以 和 这 方 的 朋 
友 通 话 ， 那 扁 什 么 不 利用 现 有 的 电话 钱 来 
作 速 比 呢 ? 这 当然 是 一 个 很 好 的 构想 ， 所 
以 ， 当 你 很 高 全 的 斤 了 志 话 性 码 ， 把 话 简 
撮 到 志 脑 的 喇 吸 口 ， 然 后 它 会 说 ” 哈 嗓 上 
你 好 ， 我 叶 也 O， 我 找 你 家 电脑 . ， . “ 
， 若 你 的 电脑 要 惧 这 亡 神 就 好 了 . 因此 想 


利用 电话 绕 ， 那 就 必须 让 电脑 的 资料 上 得 . 


了 宣 话 绕 "而 这 种 工作 就 交 给 MOD 卫 M 
( 调 变 解 调 器 ) 来 做 ， 它 的 功用 就 是 将 二 


脑 上 0 和 1 的 数位 读 纺 调 变 成 另 一 种 电话 


的 类 比 训 号 型 妨 ， 使 之 能 锡 在 电话 录 壬 豫 
， 跑 到 对方 家 壬 再 解 调研 扁 0 和 1 的 讽 吐 


机 使 对 方志 肠 能 角 接 收 


SOFTSTAR 软 体 之 星 


TUE 三 


千里 一 线 牵 


现在 市 面 上 的 MOD 瓦 M 可 分 扁 外 陵 
式 与 内 播 式 雨 种， 功能 相同 且 都 估 用 一 个 
RS 一 232 雯 ， 传 输 束 此 上 (Baud 
Rate) 依次 可 分 扁 300、1200 
\、2400、4800、9600 交 种 较 
常见 ， 由 藉 志 信和 局 的 通讯 妊 路 不 良 ， 因 此 
目前 以 1200、2400 两 种 使 用 骤 扁 
普遍 ， 父 3 0 0 这 种 还 度 像 牛 一 样 ， 传 送 
一 片 3 6 0 玫 磁 片 可 以 读 你 洗 个 泽 再 回来 
坐 著 休息 一 下 的 ， 可 能 已 经 没 人 用 了 . 刚 
加 所 提 的 传输 还 度 ， 旱 位 万 是 以 BPS (人 
Bits Per Second) 认 装 
， 亦 即 每 秒 传送 多 少 位 元 . 当然 ， 速 度 越 
快 价格 也 越 高 ， 不 过 ， 目 前 多 尺 2 400 
遍 赵 势 ， 价 格 引 是 高 了 点 ， 但 是 在 这 个 资 
遍 狂 疾 的 时 代 下 ， 带 度 是 越 快 越 好 ， 


另外 ，MOD 正 M 刚 买 的 时 候 ， 说 明 
启 上 一 定 有 图 解数 你 怎样 速 接 电 话 钱 ， 所 
以 要 先 再 清楚 你 家 的 电话 是 技 链 式 或 投 绎 
式 ， 这 对 日 后 的 使 用 上 有 所 差别 ， 如果 你 
不 确定 是 何 种 电话 ， 可 就 验 看 看 援 一 个 9 
”电话 若 千 9 瑶 而 非 一 识 的 话 ， 则 表示 你 
的 电话 是 投 盘 式 ， 可 向 电信 局 申请 改 扁 技 
键 式 . 


现在 在 台湾 ， 玩 MOD 了 本 M 的 人 济 洒 
多 了 ， 俗 话说 一 个 巴掌 拍 不 冤 ， 所 以 刚 祷 
MOD 孔 M 的 时 候 最 好 有 二 个 以上 的 人 一 
起 买 ， 或 是 找 一 个 有 玩 MOD 瑟 M 的 人 指 
引 . 买 了 MOD 卫 M 和 后 你 会 发 现 MO DE 
M 的 世界 如 此 广大 ， 你 可 用 它 加 入 BBS 
” 寻 交 同好 或 是 获取 新 的 资讯 ， 也 可 以 和 
同学 交互 传送 档案 ( 龙 其 是 明天 学 校 要 交 
的 作 娄 ) ， 而 不 必 担 心 外 面 感 风 下 丁 ， 此 
外 利用 它 来 玩 G AM 也 才 是 最 退 亲 的 ， 和 
好 友 下 一 盘 棋 ， 苦 以 志 话 线 来 玩 的 话 ， 你 


看 不 到 他 的 表情 ， 赢 了 也 笑 不 到 他 ， 输 了 
也 打 不 到 他 ， 然 而 他 钾 睦 的 是 在 数 十 公里 


- 外 和 你 下 横 ， 那 种 同 葛 趴 的 很 好 玩 ， 准 怪 


S 了 EGGA 的 MEGA DRIVE 和 PC 
卫 NGIN 卫 都 有 要 推出 通读 增幅 器 ， 可 见 


MOD 也 M 的 潜力 是 很 雄厚 的 . 目前 市 面 


上 支 斤 MOD 卫 M 的 GAM 孔 慢 慢 的 有 了 
， 阴 许多 软体 也 开始 支 斤 MOD 瑟 M， 如 
PC TOOLS 服 新 版 也 加 入 通讯 功能 
， 相 信 在 未 来 的 约 年 内 ，MOD 也 M 必 会 
以 它 的 特性 快速 成 长 


打 七 末 入 说 了 一 堆 , 只 者 望 大 家 对 M 
OD 屯 M 有 个 初步 的 认 斌 ， 不 要 认 遍 束缚 
、 通 讯 岗 路 是 适 不 可 及 的 事 ， 只 要 你 把 它 
想 成 是 你 的 电脑 在 打 志 话 就 好 了 . 下 期 我 
们 再 慢 慢 介绍 MO D 瑟 M 的 特性 及 软 硒 ， 
也 和 项 诗 各 位 M O D 马 M 走 手 不 阁 赐 数 ， 来 


信 相 互 计 论 . 后 7 


履 履 ~ 小 履 、 改 履 - 


玉 改 必 履 履 履 履 履 履 履 履 履 履 履 必 履 必 履 


美工 高 


在 玩 过 坦 庶 多 的 64HE 之 和 后， 是否 脑 绕 守 
也 多 了 一 点 创意 了 呢 ? 想 不 想 发 表 一 点 
属於 自己 的 东西 给 别人 玩 ? 的 确 ， 只 玩 
6c4MNE 不 如 参与 G4ME 的 裂 作 来 得 过 首 ， 只 
要 你 具有 以 下 任 一 专长 ， 欢 迎 业 儿 高 手 
到 此 集合 . 


aa 


。 / 软 朵 设 计 高 手 音乐 将 作 高 于 。 / 羔 幅 设计 高 于 


入 人 作 人心 们 人 必 人 人 人心 性、 


一 


2 这 王 SOFTSTMR 软 体 之 星 


包 


的 设计 方法 ， 市 面 上 又 圭 壕 


| 方式 之 不 同 所 作 的 分 类 ， 若 


mean 


本人 匀 研 GAME 瑟 的 设 
计 书 有 很 长 的 一 段 日 了 于， 到 
目前 扁 止 也 发 表 了 一 些 作品 
”累积 了 一 些 既 验 . 有 很 多 
人 兽 向 我 表示 ， 他 们 很 有 个 
趣 往 设计 造 台 软 体 的 路 发 屎 
， 针 自己 的 设计 能 力也 信心 
十 足 ， 人 务 苦 藉 拓 从 了 解 迁 碾 


有 关 这 方面 的 书籍 可 供 研究 
。 因此， 我 想 厌 * 软体 之 星 
“的 一 角 ， 公 并 一 些 个 人 的 
经 脸 与 大 家 一 起 研究 ， 适 蔚 
能 吸引 更 多 的 同好 来 共同 经 
营 这 个 GAM 了 下 的 设计 围 地 


[| 
GAM 也 的 分 类 
GAME 的 和 古 类 如 果 以 
赣 喜 方式 来 区 分 ， 可 分 成 动 
作 、 射 章 、 置 险 、 共 智 .. 
等 .不 过 这 只 是 站 在 加 虑 者 


的 立场 ， 以 GAM 卫 的 表现 


以 设计 师 的 立场 来 说 ， 务 必 
须 以 动 查 技巧 来 区 别 ， 大 略 


可 分 高 两 种 ， 一 是 『 高 速 阁 


SOFTSTHAR 园 体 之 星 


你 想 学 会 艇 作 GAME 双 ? 


GAME 


外 弛 会 三 区 
曙 1TIT OA 口 A 儿 

/ 施 式 泪 
图 」 一 是 不 要 求 高 速 纵 图 
」。 读者 一 定 葛 得 很 奇怪 ， 
何 调 高速 给 图 又 何谓 不 有 要求 
高 如 给 图 ? 詹 图 还 度 与 六 谍 
之 问 又 有 什么 天 你 ? 且 殖 我 
慢 慢 分 析 . 


| 站 闪 国 程 式 上 被 达 须 用 很 
多 的 心思 了 ， 因 高 ， 如 何 让 
绘图 程式 在 让 理 大 量 的 图 形 
时 不 会 个 去 @ 卫 癌 太 多 计算 
的 时 间 ， 而 能 金 得 到 多 角色 
\、 大 和 背景 接 动 或 扳 移 的 效果 
， 且 符合 程式 孝 行 之 速度 ， 
是 程式 设计 师 服 重要 的 工作 
。 事实 上 ， 一 个 动作 选 喜 在 
及 UN 的 时 候 ，Q 了 可 会 用 
掉 2 二 3 或 更 多 的 时 间 在 给 
图 程式 的 计算 上 ， 故 在 了 PC 
上 一 个 勃 态 进 戏 给 图 程式 部 
份 的 好 坏 ， 是 决定 整个 程式 
是 否 能 设计 完 战 的 关键 ， 这 


aa 就 是 许多 人 都 硕 刻 能 把 进 乐 
(一 ) 高 速 给 图 器 或 大 型 电玩 的 复 喜 移植 到 
P C 上 而 很 少 能 实现 的 原因 

aa 想 你 这 
需要 高 速 给 图 的 迁 谍 一 .就 想 你 会 去 玩 一 个 技 
下 发 射 弓 而 子弹 要 在 约 分 馆 
级 都 称 启 动态 造 戏 ， 如 动作 | 写 寺 能 鸭 中 目 友 
的 共同 特点 是 蓝 菜 上 的 角色 刘 程式 技巧 


或 背景 不 断 的 在 作 高 速 及 频 
繁 的 移动 或 改 尝 . 且 以 迁 乐 
器 上 的 沙 息 曼 蛇 扁 例 ， 它 的 
给 图 程式 部 份 必 须 维特 十 个 
左右 的 角色 同时 和 移动， 甚至 
控制 背景 的 接 动 ， 看 似 困 准 
， 但 国 和 这 个 兽 戏 是 任天堂 进 
楷 器 上 的 版 本 ， 而 任天堂 送 
乐器 里 除了 一 颗 编 驴 遍 0 3 
吃 扁 0 2 的 卫 卫 可 鼻 司 绽 图 
的 工作 ， 所 以 绾 图 程式 部 份 
不 需 设 计 师 特别 动脑 筋 . 然 
而 要 将 此 遵 怠 移植 到 也 CQ 上 


上 有 所 突破 ， 否 则 想 把 一 些 
精采 的 动作 赣 战 移植 到 卫 C 
上 是 非常 困难 的 事 . 


(三 ) 不 要 求 速度 给 图 

不 要 求 高 速 纵 加 的 迟 率 
一 般 多 扁 蔓 智 、 置 险 . .等 
类 型 的 和 吉 。 由 状 选 战 的 查 
面 常 让 关 等 待 或 思考 中 ， 且 
芝 划 上 的 图 形 只 有 少 生 的 变 
动 ， 故 这 类 的 程式 以 高 障 的 
BASIC、PASOCAL 
等 二 脑 嫩 言 来 客 吉 能 约 廊 任 


你 想 学 会 由 作 G AM 卫 咕 ? 


愉快 了 . 事实 上 有 很 多 棋 类 
、 麻 将 或 冒险 等 浊 戏 就 是 以 
| BASIO 富 的 . 由 藉 速度 
不 是 绝对 必须 的 要 件 ， 因 此 
纵 圆 程式 的 好 壤 对 这 类 进 怠 
也 就 没 多 大 的 差别 ， 所 以 我 
们 可 以 站 到 P CQ 上 有 很 多 这 
类 型 的 进 鼓 产生， 


实时 


扁 了 如 实 上 面 的 说 法 ， 
读者 可 以 利用 BAS IC 的 
GE 工 及 了 UT 丙 个 绘图 指 


令 来 作 实 验 ， 请 试 著 在 高 解 
析 度 莹 幕 上 同时 移动 十 个 左 
右 的 图 形 ， 你 会 发 现 速度 很 
慢 ， 当 然 若 图 形 越 大 则 移 坦 
的 速度 也 会 随 之 更 慢 .由 藉 
图 形 的 搬移 以 高 阶 语 言 来 写 
， 速度 实在 不 合 要 求 ， 因 此 
GAME 的 程式 设计 师 大 都 
以 组 合 话 言 来 写 程 式 ， 即 是 
遍 了 提高 PC 缩 图 的 速度 . 
路 说 组 合 语 言 能 提高 程式 款 
行 的 速度 ， 但 POCO 先天 上 是 
设计 成 一 部 功能 强大 的 个 人 
/商用 电脑， 不 像 一 般 赣 乐 


器 、 大 型 电玩 或 某 些 个 人 二 
脑 (如 ATARI-1040 
) ， 一 开始 设计 硬 体 时 即 薪 
图 形 与 音效 考 冻 进去， 且 逐 
用 人 额 外 的 CPU 或 AS IO 
(客户 订 自 型 IC) 来 支援 
图 形 及 音效 ， 这 是 先天 上 硬 
体 的 盖 昊 ， 所 以 有 时 用 组 合 | 
语言 仍 很 难过 到 速度 上 的 要 


求 ， 这 就 得 靠 功 力 了 . 


息 记 


以 上 只 是 的 略 介绍 一 下 
粗 浇 的 概念 ， 下 一 期 起 将 侍 
续 就 一 个 有 志 富 作 GAME 
的 志 脑 玩家 所 必 人 备 的 知识 一 
一 介绍 ， 玫 请 期 待 . 同 时 ， 
乔 刻 各 位 先进 也 能 将 自己 的 
心得 公开 出 来 分 享 玩 家 ， 共 
同 遍 国 内 的 软 看 工业 的 未 来 ， 
努力 . 讶 7 


SOFTSTMAR 软 难 之 旺 


高 闭 喜 软 幅 真是 萤 咽 了? /DOMNO 小 组 
访 组 各 语言 使 我 们 的 萝 想 成 和 真 ! 


个 人 志 脑 在 台湾 已 有 近 十 年 的 历史 了 ， 和 检 早 期 的 AP 了 工 也 工 到 现在 的 
MACI， 检 PC 的 和 人 到 现在 的 3 8 6 或 PSI， 在 这 人 条 资 讯 大 道中 ， 每 
天 都 不 断 的 有 新 可 8 也 及 加 入 ， 共 创 更 美好 的 资讯 世界 . 


攻 多 人 和 从 8 位 元 的 APPE 卫 工时 代 就 进入 这 个 奇幻 的 电脑 世界 ， 当然 
不 管 电 脑 玩 了 多 久 ， 相 信 设 计 GAME 也 是 许多 玩家 都 想 当 试 的 . 电脑 阁 言 有 
很 多 御 ， 而 设计 GAME 也 最 好 是 用 低 阶 的 组 合 语言 (ASSEMBELY) 来 
富 ， 或 是 用 高 阶 语 言 写 程 式 ， 再 用 低 阶 语言 来 处 理工 人 O 的 动作 ， 让 程式 之 
款 行 凡 度 能 快 些 . 本 在 栏 即 以 组 合 语言 出 发 ， 来 探 计 如 何 写 一 个 GAME 卫 . 


组 合 话 言 又 称 扁 机 械 语言 ， 是 电脑 中 最 能 直接 控制 阁 多 硬 体 特性 ， 把 坎 
硬 体 共同 配合 得 汶 注 邵 致 的 一 种 语言 维 然 有 要 用 它 来 写 程 式 比较 黑人， 有 些 
人 一 殖 到 组 合 语 言 就 害怕 ， 但 由 伏 它 的 款 行 逮 度 最 快 ， 效 了 乎 全 部 的 系统 程式 
、 工 具 程 式 ， 和 六 二 于 全 相生 二 作坊 二村 汪 计 是 计 全 人 和 
合 语言 来 写 . 因此 要 求 动感 的 GAME 也 也 都 是 用 它 来 未 现 瑟 达成 之 效果 ， 
0 
的 天 地 , 


涩 人 备 事 项 
当 你 要 闻 始 学 习 组 合 语言 时 ， 必 须 先 准备 以 下 三 项 工具 : 


MASM. 卫 和 了 玉 编译 组 合 语言 的 程式 

工 IN 玫 . 耳 和 也 争 结 组 合 语 言 的 程式 。 

P 了 2 写 程 式 的 工具 ， 如 果 你 习惯 用 其 他 的 文书 处 理 程 
式 亦 可 (以 下 即 尺 P 了 2 扁 例 ) 


开始 进入 
首先 进入 也 了 瑟 2， 然 后 刍 入 下 列 的 设 定 : 
STMACKSG SEGHNENT PhR4 STACK “STACK” 
DW 了 024  DUP (2?) 


STMACKSG ENWND5S 
CODE5SG SEGHENT PMAR4 CODESG “CODE 


MA5SUNE CS:CO0DES6G,05:DHMT4S6,S3:3STACK5SG 
BEGIN PRAROC FAR 

程式 
BEGTIN ENDP 


CODE5SG ENDS 


SOFTSTMHMR 软 克之 星 


人 人 CR 


D4745G SEGHNENT PhMR4 DHT45SG 2DhT4 
资料 变数 


DH47456 ENDS 
ENWD 


上 面 的 设 定 算是 一 种 宣告 ,告诉 编译 器 那些 是 堆 垩 段 ; 那些 是 程式 段 ; ， 
那些 是 资料 段 ,可 说 是 一 种 公式 ， 不 论 你 是 否 了 解 它 的 意 闵 ， 只 要 如 此 设 定 
便 可 并 始 设计 程式 . 3 


在 BEGIN 之 后 ， 持 入 你 所 写 之 程式 ， 然 后 技 卫 S C 将 游标 移 至 下 方 
之 反 和 白 区 ， 刍 入 SAVE 档 名 . ASM“， 磁 碟 机 便 将 你 的 程式 存 下 ， 
此 时 便 可 跳出 P 卫 2， 在 A> 下 刍 和 MASM 档 名 “″; 等 它 出 现 氮 错 纶 
训 息 栈 ， 刍 入 D 工 及 “可 看 到 多 了 一 个 、 档 名 . OBJ“ 的 档 ， 接 闭 再 键 
入 LINK 档 名 “， 等 游标 出 现 和 后 再 D 工 及 可 看 到 ” 档 名 . 卫 愉 也 “的 
档 ， 如 此 喜 段 程式 便 可 执行 . 笔者 在 此 附 上 一 般 作 用 遍 延 还 的 小 程式 ， 执 行 
时 游标 会 有 一 段 时 间 不 见 了 ， 然 富 再 回 到 A >>， 各 位 可 以 就 闭 照 作 看 看 . 


STMACK SEGNENT 
DHW 024 DUP(?) 
STACK ENDS 
CODESG ”3SEGMENT 
MA5SSUME CS:C0DESG,DS:DH4THMSG,S5S:STACKSG 


BEGIW PROC FA4R 
PU3 D5 
SUB MAX AXK 
PUSH MK 


HOVE CX:,OFFFFH 
DOMOI: PUSH CX 
HOY CXY;OFFFFH 


DOMH02: LO0P DOMO2 
POP CX 
LOOP DOHO1 
RE 
BEGIW ENDP 
CODESG ENDS 
D4T45G SEGNENT 
D4T4sG ENDS 
ENWND 


葵 入 以 上 程式 后 ， 即 可 存 入 磁 片 内 
SAVE DOMO. ASM 
跳出 PE2 
A>MASM DOMO ; 
A>LINK DOMO ; 
A>DOMO [ea 教 行 
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JOYMOUSE Q&A 


QI1 
ALl 


Q2 


A2 : 


ee) 


殖 肌 训 


自 JOYMOUS 巨 上 市 以 来 ， 常 有 朋友 打 电 话 到 公司 询问 一 些 问 
题 ， 遍 了 让 US 了 ER 对 JOYMOUS 孔 有 所 了 解 ， 头 家 特命 午 者 于 此 
臭 栏 以 解 US 卫 及 之 疑 融 . 


以 下 色 纳 前 些 时 候 使 用 者 的 问题 回答 如 下 : 


: 什么 是 抒 描 码 ? 
: 捅 描 码 (SOAN CODE) 定 


芒 如 下 : 键盘 本 身 有 一 颗 微 卡 理 机 
， 当 它 测 就 到 键盘 上 有 一 个 键 被 控 
下 时 ， 就 会 产生 一 个 硬 幅 播 饭 ， 送 
给 主机 的 CPU 一 个 数字 ， 以 指出 
那 一 个 链 被 厌 和 . 读者 若 想 深入 研 
究 ， 可 矢 考 由 Peter Not 
orn 所 著 之 Inside th 
e IBM PC 一 音 (国内 多 家 图 
雷公 司 和 并 有 出 版 ) . 吕 


: 什么 是 AS CTT 码 ? 


A S CiT 码 是 美国 扁 统一 电脑 编码 
之 不 同 所 公 和 佬 的 一 个 电脑 码 ， 全 生 
该 美国 资讯 交换 宗 淮 码 ， 如 ”人 A“ 


Q3 
A3 


=、 6 5 “ 即 全 球 通用 ， 不 会 像 中 
文 有 萝 " 码 “ 奔 胰 的 困 摄 . 


:Delay 是 什么 东西 ? 
: 在 S 卫 下 玫 卫 程式 中 De 1 a y 


一 榈 的 D e 1 a y 代表 的 是 延 逐 ， 
JOYGAME 了 在 志 脑 记 居 上 笨 常 驻 
和 后， 会 随时 检查 接 焊 上 有 是 否 有 按 乌 
被 压 于 ， 而 De 1 ay 估 则 表示 当 
第 一 次 检查 到 有 按 弓 被 奈 下 时 ， 要 
再 检查 到 效 次 才 再 送 一 个 计 号 终 志 
脑 . ” 0000“ 代 表 一 读 到 就 送 
5 了 了 上 “ 表 读 到 65536 
个 和 后 再 送 . 


: 扁 什 么 设 完 8 卫 工 攻 卫 立 后 ， 载 入 


JOYGAME 合 把 链 盘 锁 住 ? 
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A4 


Q5 


A5 


Q6 


A6 


ztAA - 
SR 六 TSD 
dB 


: 这 个 问题 枚 乎 天 天 都 有 人 来 电 询 问 


， 原 因 是 有 些 使 用 者 把 十 字 纽 的 
中 “〈( 即 完全 不 扶 下 任何 一 个 扶 乌 
) 设 了 一 个 值 ， 而 把 De 1 a y 设 
成 0000“ 或 很 小 ， 以 致 造成 
JOYGAME 一 直送 ”中 ”所 代 
表 的 意 坊 给 电脑 ， 使 电脑 忽略 了 其 
他 键盘 的 讯号 . 


: 扁 什 么 在 王 GA 底 下 不 能 金 RUN 


SEEIIOEYYY 


: 因 扁 S 卫 下 政 也 立 的 芝 幕 处 理 方式 


(如 视窗 ) ， 是 透 过 B IOS 来 控 
制 ， 因 此 可 能 会 衔 突 到 ， 笔 者 不 久 
即 会 有 新 版 可 使 用 藉 卫 GAT 下 ， 请 
稍 待 . 


: 高 何 在 工 卫 工 及 IS (俄罗斯 方志 


) 下 RUN JOYGAMEE， 程 
式 命 Stuper Delay7? 


: 和 擎 者 再 次 重申 ，J OYGAME 所 


模 扎 的 是 Keyboard 而 不 是 
Joystick， 所 以 请 在 营 幕 
询问 你 是 否 有 Joystick 时 
， 回 答 ”NO”. 


Q7 


5 


Q8 


A8 


: 什 床 是 链 盘 被 锁 玫 ， 遍 什么 镇 死 后 
就 不 能 用 JOYQGAME ? 


: 如 QI 所 回答 ， 键 盘 所 产生 的 播 断 
通常 是 由 了 BIOS 监 控 ， 以 解释 所 
按键 的 意 闵 . 所谓 键盘 被 销 死 ， 即 
扁 此 播 电 被 闭 戏 本 身 堆 走 ， 而 不 理 
会 正常 BIOS 之 勾 作 ， 故 JOY 
GAME 瑟 类 法 正常 款 行 . 


: 高 什么 有 些 Game 可 供 清和 鼠 操作 
”而 JOYMOUSE 卫 人 印 拓 法 使 用 
? 


: 清 筷 本 身 可 以 产生 硬 幅 插 断 ， 但 是 
JOYMOUS 瑟 是 靠 每 秒 1 8 . 
2 次 的 时 及 来 读 取 按 钥 值 ， 故 若 有 
此 Game 将 时 脉 吉 走 ， 则 JOY 
MOUS 耳 就 会 省 在 路 遗 . 砷 三 


SOFTSTMHR 软 由 之 星 


(人 包 拉 3 扫 2 
AN 针 分 专人 入 | 寺 


软体 之 星 每 期 将 公开 约 个 可 利用 S 卫 工 玫 也 站 来 设 定之 GAME 
的 条 数 ， 以 供 使 用 者 条 考 . 在 此 仍 请 读者 注意 ， 由 艾 JOYGAME 
所 模 氢 的 是 开 卫 了 YB OARD， 因 此 藉 GAM 孔 中 请 婉 择 使 用 玫 卫 工 
BOARD 而 非 JOYSTICEK. 


LOS ANGELES CRACKDOWN ( 洛 城 警 崎 ) 


间 站 
SOFTSTMR 软 杂 之 呈 = 人 = 


1 


锣 闻 吉 扰 散 密 码 5 431351 


逆 圾 ， 一 个 信人 大 叭 难 1 交 1 驮 1 
的 GAME， 淫 天 的 子弹 ， 打 不 完 的 地 
人 ， 赫 战 半天 只 能 退 到 第 二 关 ， 殉 说 第 
三 关 的 角色 及 背 票 最 淋 充 ， 而 第 四 关 的 
星河 是 四 届 背 景 接 动 ， 逢 杀 缘 一 见 。 有 
一 天 希 到 B055 打 了 一 组 密码 后 即 当 扁 扩 
敌 ， 当 下 便 用 心 记 下 且 民 就 不 页 ， 想 想 
独 内 乐 不 如 采风 乐 ， 因 此 置 著 被 8055 欢 
头 的 危险 ， 兰 此 密码 公开 


方法 : 


首先 按 SPhMCE 进 入 游戏 ， 接 著 按 ESC 键 停止 迁 怠 ， 即 可 用 链 盘 上 方 之 数 、 

字 键 打 入 5431351”?, 再 按 一 下 ESC 开始 闭 台 ， 你 会 发 馈 你 已 

所 向 热 艇 ， 

了 PS 完全 使 用 无 向 退 关 似乎 也 没什么 意思 ， 因 此 在 扰 散 状 大 下 按 ”8 
“可 取消 乱 南 .建议 你 不 炉 试 试看 ， 不 要 完全 依靠 扰 敢 是 否 能 远 
天 ! 


贸 凤 去 麻将 第 四 关 密 码 32580 


风 雪 麻将 的 玩家 在 辛 辛 苦 苦 打 到 第 
三 关 和 后 ， 芝 幕 上 竞 会 出 现 ， 可 向 阿 洲 委 
第 四 关 密 码 以 破 关 的 讯 急 ， 本 刊 近来 也 
接 到 不 少 志 话 要 求 公开 密码 ， 扁 庐 各 位 
能 顺利 过 并， 特此 公 佬 如 下 . 


藉 进 入 第 四 并 将 股 于 时 ， 赶 快 用 链 盘 上 方 之 数字 链 打 入 3 2 5 8 0 等 
链 ， 即 可 一 开始 就 拿 到 很 容易 胡 的 大 牌 ， 且 胡 了 和 后 之 分 数 很 高 ， 如 此 
就 能 很 快 打 败 第 四 关 的 美女 取得 诈 书 . 


人 SOFTSTMR 软 朵 之 旺 


: 递 乾 扁 什 么 会 当 在 第 一 关 2 9 0 


的 天 下 ， 直 到 今年 因 卫 GA、V 
GA 莹 莫 及 卡 价格 下 降 才 开始 有 
卫 GA 有 及 VGA 的 款 体 市 场 ， 大 


Q : 玩 凤 去 麻将 扁 什 么 有 时 会 重新 闻 
的 地 方 ? 机 ? 
可 改换 DO 3 0 或 3 .22 : 风 才 麻将 所 估 记 居 体 相当 大 ， 撩 
开机 就 就 ， 若 仍 不 行 请 打 志 话 与 作者 表示 若 并 机 时 有 设 定 及 AM 
.大宇 资讯 速 昭 . DIS 玫 或 先 孝 行 某 些 常 驻 程式 
| ， 即 可 能 藉 程 式 教 行 中 造成 重新 
Q:GAME 的 音乐 是 否 能 有 多 样 变 开机 的 状况 ， 所 以 请 检查 开机 时 
化 ? 有 否 先 孝 行 其 它 常 驻 程式 . 
A :由 藉 PCO 先 天 硬 体 的 限制 ， 主 机 
上 的 喇叭 只 能 发 出 简单 的 音 维 ， :COMMAND. COM 没 轩 法 
因此 ， 若 要 改善 音效 只 能 考 虚 支 COPY 进 风 才 麻 将 全 磁 片 内 ? 
斤 音 效 卡 ， 另 大 宇 资讯 扁 了 配合 : 因 扁 最 近 病 毒 很 独 狂 ， 建 识 玩 家 
软体 设计 上 之 需求 ， 已 致力 藉 音 未 有 要 将 COMMAND . COM 
效 卡 的 并 发 . 持 入 人 久 磁 片 内 ， 芷 将 磁 片 贴 上 防 
写 贴 猎 ， 而 在 孝 行 程式 的 退 程 中 
Q : 请 开发 适用 艾 卫 GA 及 VGA 上 ， 依 芝 幕 上 之 英文 指示 ， 请 你 放 
约 软 体 . 入 OOMMAND. COM 时 ， 
A : 由 藉 国内 一 开始 半 卑 全 是 MGA 将 并 机 片 重 新 帮 入 A 磁 碟 机 读 取 


， 接 闭 营 幕 又 会 出 现 栖 找 b at 
ch file 的 英文 字 时 ， 再 
放 入 人 磁 片 即 可 款 行 ， 此 种 方法 


宁 资 讯 当然 也 注意 到 这 方面 的 支 ”不合 可 防止 病毒 入 俐 芷 丁 什 你 所 
向 ?9 II 月 左右 即 会 有 COLOR GANME 行 顺 惕 . 此 外 几 风云 麻 将 若 用 硬 
碟 并 机 齐 不 需 将 COMMAND 


上 市 ， 才 请 期 符 . 


:gc ORIGIN 


ES 和 
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.COM 持 入 A 磁 片 ， 同 时 还 可 Q: 


ETINNSAESASI TD EAI CR 
依 指示 将 风 雪 麻将 INSTAL 
了 和 进 殖 碟 . 


: 如 和 何 成 扁 G4HE 的 设计 师 ? 


: 范围 太 大 很 难 回 答 ， 只 能 请 你 多 
条 考 资 料 ， 站 注意 本 刊 所 刊载 之 
各 类 消息 ， 再 加 上 多 方 的 沼 趟 ， 
必 能 加 成 目的 . 


: 扁 何 程式 在 同学 家 可 执行， 我 的 
机 器 务 不 行 ? 

: 现今 PC 相 容 机 种 设计 之 不 同 
包括 主机 板 、B IOS、DOS 
、 磁 碟 机 等 ) ， 都 可 能 造成 读 不 
到 资料 或 者 扰 法 教 行 之 原因 . 因 
此 请 在 此 等 问题 发 生 时 ， 先 检查 
磁 碟 机 是 否 购 了 或 换 一 版 DO S 
吉 就 看 ， 若 再 不 行 请 通知 大 宇 资 
遍 你 的 电脑 厂 牌 、 也 工 O S 版 本 
\DOS 版 本 、 磁 碟 机 刻 牌 等 资 
料 ， 以 便 藉 本 公司 测试 同一 刻 牌 
之 机 器 的 参考 ， 


: 何 时 才能 看 到 国人 自行 设计 之 中 
文 RPG? 


: 有 中 文 RPG 可 玩 是 多 数 人 的 萝 
想 ， 本 刊 亦 不 断 推 支 中 文 了 P G 
的 诞生 ， 消息 来 源 指出 ， 现 已 有 
人 致力 基地 下 迷宫 型 、 解 证 型 .. 
等 数 个 及 了 G 的 找 作 ， 不 久 的 将 
来 USER 就 可 大 玩 中 文 RPG 了 . 
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JOYMOUS 卫 揪 幸 的 十 字 弓 
上 有 个 圆 树 头 ， 择 作 很 不 方 便 ， 
能 否 改进 一 下 ? 


: 你 可 能 设 发 更 屠 个 昱 闫 是 活动 式 


的 ， 不 习惯 的 话 可 拆 下 来 ， 快 就 
试看 ! 


: 国人 所 设计 之 软体 ，1dea 似 乎 有 


抄 堵 之 嫌 ? 


: 软体 的 1dea 创 作 不 易 ， 在 此 咏 召 


所 有 有 由 趣 的 玩家 提供 新 构想 ， 
共 创 国人 6G4HE 的 软 笨 王国 . 


: 高 什么 中 文 坎 体 比 英文 坎 硒 次 了 
: USER 可 能 都 没 注 意 到 ， 目 前 斤 手 


没有 合法 的 英文 G4NE 在 台湾 发 行 
， 因 此 不 需 负 担任 何 的 开发 费用 
及 版 检 费 用 ， 所 以 可 以 袖 得 很 便 
宜 . 但 你 是 否 知道 ， 国 人 自己 并 
发 一 套 G4HE， 前 后 要 花 北 十 萝 的 
措 作 沉 用 ， 耗 时 需 三 至 九 个 月 ， 
如 此 时 间 与 金 鲁 上 的 消耗 ， 我 们 
可 以 说 一 套 软 体 的 诞生 中 是 不 易 
. 因此 项 著 玩 家 都 能 了 解 这 一 点 
薄 更 加 支持 中 文 坎 体 ， 说 不 定 
以 后 你 也 是 中 文 G4HE 的 条 与 者 之 
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